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Utformning och prototyping av anvandargranssnitt - 3 dagar
kurser 934

Du far lara dig att « Designa och generera effektiva anvandargranssnitt for att mota slutanvéndarens behov
« Samla in krav med hjalp av anvandarprofiler (personas) och anvandarberattelser (user stories)
« Konfigurera grénssnitt som hjélper anvandarna att ange information snabbt och korrekt
« Implementera basta praxis i utvecklingen av anvandarnavigation fér Desktop- och webbaserade
applikationer
« Folja WAI-rekommendationer for att géra sidan lattforstadd och lattanvand for alla
« Folja upp fragestallningar kring portering till mobila enheter

Sammanfattning Konkurrensfordelar kan vinnas eller forloras beroende pa hur anvandargranssnittet ar utformat. Det racker
inte att dagens l6sningar fungerar, de méste ocksa engagera anvandarna for att fungera effektivt. Under
kursen lar du dig att ta hjélp av beprévade metoder for utformning av anvandargranssnitt for att skapa en
saker kravbild, reducera handhavandefel och skapa en intuitiv vig ocksa genom komplicerade system, allt
for att 6ka anvandbarheten.

Vem bor delta  Analytiker av anvandarsystem, systemutvecklare, programmerare, testare och alla inblandade i att utveckla
anvéndargranssnitt. Allmanna kunskaper om programvaruutveckling underlattar, men &r inte ett krav.

Praktiska dvningar Praktiska évningar ger dig erfarenhet av att designa anvandargranssnitt. Bland annat ingar dessa évningar
och demonstrationer:
« Generera en elektronisk prototyp av ett grénssnitt
« Oka hastigheten och minska fel for att forbéttra produktiviteten for slutanvandaren
« Légga till nyttiga hjélp- och felmeddelanden
« Skapa styrdon
« Légga till sokfunktioner
« Oka anvandbarheten for anvandare med nedsatt syn
« Erbjuda stod for anpassning
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Utformning och prototyping av anvandargranssnitt - 3 dagar

Visa dig fran din béasta sida for kunden
De viktigaste kunskaperna inom design av
anvandargranssnitt

» Anvédnda beprévade metoder

« Oka produktiviteten

+ Oka din konkurrensférdel

 Hantera hela anvandarupplevelsen

Samla in krav
Se systemet fran anvandarens perspektiv
» Upptécka systembehov genom samtal
med anvéndare
« Utarbeta anvandarprofiler (personas)
* Ta fram anvéndarberéttelser

Samla in feedback fran anvandarna
* Bygga prototyper
« Skissa pa skarmbilder
« Skapa tradblock

Designa utifran anvandarinput
Oka hastigheten fér anvandaren
 Bestdmma lampliga standardinstéllningar
* Vélja ratt mekanismer for datainmatning
och programstyrning
« Utforska Fitts lag

Minska handhavandefel
 Begrénsa utrymmet for fel
« Foresld intelligenta svarsalternativ
« Tillata angra-funktion
« Hjdlpa anvéndarna genom nyttiga
felmeddelanden

Skapa anvéndarnavigering

Utforska samspelet med anvandaren
« Designa flodesdiagram for granssnittet
« Fokusera pa det viktigaste

Valja hognivastrukturer
« Hjélpa intuitionen genom nétverksbaserad
hierarkisk eller sekventiell organisering
* Forstarka den mentala modellen

Folja basta praxis for anvéandardialoger
* Vélja lampliga symboler
« Légga till kortkommandon fér avancerade
anvéndare
» Anvénda flikar for att utnyttja sk&rmytan
 Anvanda rutnétskontroll for att ordna och
jamfora

Presentera, sortera och filtrera data
Gruppera information effektivt
« Strukturera bildskarmar sa att de anpassas
till arbetsflodet
» Anvénda férg for att sérskilja
informationsgrupper
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» Avgora ndr man ska
hdgerstalla/vansterstalla/centrera

Hantera langa svarstider
« Ge aterkoppling under en lang vantetid
* Minimera och maximera innehall

Hamta data pa ett meningsfullt satt
 Implementera sokrutor
 Underlatta avancerad sékning
* Filtrera stksvar dynamiskt

Ta estetiska hansyn
Anvéanda bilder och farger
» Anvénda farghjulet
« Bibehalla konsekvensen i den mentala
modellen
* Vagleda med symboler
* Valja fargskalor
 Implementera rétt metafor

Hantera texter
« Uppna lasbarhet med hjalp av hog
kontrast
« Gora justeringar for olika sprak
« Oka tillgangligheten for ett annat
sammanhang

Testa anvéandbarhet
Samla in resultat
* Skarmatkomst
» Rékna handlingar relaterade till
musanvandning

Matmetoder for anvandbarhet
» Upptécka problem
 Avgora hur effektivt granssnittet fungerar
« Berékna effektiviteten

Utveckla granssnittet for framtida
behov
Portering till mobila enheter
» Omorganisera for mindre sk&rmyta
 Anpassa till andra styrmekanismer
* Anpassa for skilda interaktionsstilar

Forbereda for framtida dialogmekanismer
* Bortom tva dimensioner
« Skapa nya anvandningsomraden for
befintliga mekanismer
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