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Du far lara dig att

Sammanfattning

Vem bor delta

Praktiska évningar

C#-programmering - 4 dagar
kurser 419

« Skapa, kompilera och kora objektorienterade C#-program med hjélp av Visual Studio

« Skriva och forstd C#-sprakets konstruktioner, syntax och semantik

 Producera program for skrivbords- och webbapplikationer med hjélp av stabila flerlagersarkitekturer

« Utveckla ateranvandbara .NET-komponenter med hjélp av granssnittsrealisering och
standard-designmonster

¢ Anvéanda namnutrymmen och klasser i .NET Framework

» Komma at databaser med Language Integrated Query (LINQ) och Entity Framework (EF)

C# ar ett modernt objektorienterat programmeringssprak vars syfte ar att skapa enkla men kraftfulla
program. Det har utformats for att utnyttja CLI-funktioner. C# ar karnspraket inom Microsofts
.NET-ramverk. P4 den har kursen far du lara dig det som behdvs for att anvianda spraket C# samt
.NET-ramverket for att utveckla program for manga typer av skrivbords- och webbapplikationer.

Alla som 4r intresserade av programmering med C#. Erfarenhet av ett modernt programmeringssprak som
tex VB, Java, Pascal eller C/C++ forutsétts. De som endast har erfarenhet av COBOL, RPG, SQL, HTML
eller liknande bor 6vervéga att ga kurs 502, "Programmering med .NET: introduktion™.

Du far praktisk erfarenhet av att skapa din egen C#-applikation. Bland 6vningarna marks:
« Skriva och kompilera C#-program med hjélp av Visual Studio
« Bygga C#-klasser och arvshierarkier
« Skriva skrivbords- och webbapplikationer med Windows Forms och Web Forms
« Konstruera och driftsétta specialkomponenter i .NET
« Implementera datafragelogik for databaser som anvander LINQ och EF
» Paskynda utvecklingen med .NET Framework-biblioteket
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Introduktion till C#-spraket
Utvecklingen av C#
 Jamforelse mellan olika versioner av C#
« Uttrycka C#-modeller i UML

C# och .NET-infrastrukturen
« Common Language Infrastructure (CLI)
« Filosofi for hanterad kod
« Common Intermediate Language (CIL)
och metadata

Grundlaggande om sprak

Datatyper och styrkonstruktioner
« Deklarera implicita och explicita variabler
* Vérde och referenstyper
* Unicode-tecken och stréngar

Definiera och anropa metoder
« Specifikation av "Main"-metod
« Overféra argument och returvarden
* Variablers omfattning och livsléangd
« Namnmetoder och symboliska metoder
 Hantera undantag
« Aterstélla resurser

Anvénda .NET-biblioteksklasser
« Undvika kollisioner genom att anvdnda
"namespaces"
« Utftra 1/0 med "stream"-klassen och
serialisering
« Standardsamlingar och generiska
samlingar

Utveckla C#-klasser
Definiera klasser
 Kapsla in attribut med metoder och
egenskaper
» Anvénda konsekvent initiering med
konstruktorer
« Overlagrade metoder och konstruktorer
« Ateranvandning genom arv och
polymorfism

Skapa och anvanda objekt
« Tilldela objektsminne med new
« Overfora initialvarden till konstruktorer
* Vélja varde- eller referenstilldelning
* Rutor eller inte
« Starta metoder och komma at egenskaper

Sammankoppla objekt
Sammankoppla klasser
» Manipulera referenser
* Fysisk kontra logisk motsvarighet
* Vélja samlingsbiblioteksklasser
« Oka driftsakerheten med generiska
funktioner
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Visa granssnitt
« Definiera en grénssnittsspecifikation
» Implementera ett gréanssnitt i en klass
* Polymorfism for granssnitt
 Héndelser och delegater

Fdrenkla utveckling av komponenter
Komponentfunktioner i NET
* "Manifests" och "assemblies"
« Driftsétta komponenter och applikationer
* .NET assembly metamodell

Skriva .NET-komponenter i C#
« Skapa och anropa klientkomponenter
 Utdka
System.ComponentModel.Component

Binda ihop befintliga komponenter
+ Atkomst av COM/DCOM
* Verktyg for framat- och
bakat-kompatibilitet
« Anropa befintliga komponenter

Integrera C# med andra sprak
» Samordna komponenter via CLI
« Atkomst till metadata
« Hantera skillnader mellan olika sprak

Implementera och forbéttra
C#-lésningar
Bygga program med flera nivaer
» Anvénda stabila arkitekturer (MVC och
EDM)
« Ersétta anvandargrénssnittet
» Koda branschstandardiserade
designmonster i C#
« Distribuera en C#-applikation

Arbeta med relationsdatabaser
« Atkomst till databaser med Entity
Framework (EF)
* Integrera utdkade funktioner hos C# med
LINQ

Standarder och versioner
« Standardisering med ECMA/ISO
* Funktioner i olika C#-standarder

Avancerade tekniker

» Automatisera dokumentation med XML

 Implementera granssnittet
IEnumerable<T>

 Anropa utékningsmetoder

» Anvédnda héndelser, delegater och
lambda-uttryck

« Specificera utvecklingsattribut
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