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C++: produktiva lésningar och designmonster - 4 dagar
kurser 397

Du far laradig att ~ « Utforma och implementera effektiva objektorienterade I6sningar med C++
« Oka kvaliteten och &teranvandbarheten fér C++-kod med designménster och beprévade idiom
« Bygga robusta, effektiva bibliotek med "namespaces”, "templates” och "exceptions”
¢ Anvédnda C++ standardbibliotek, inklusive Standard Template Library (STL)
 Utnyttja tredjepartsverktyg, klassbibliotek och applikationsmallar
e Undvika C++-programmeringens féllor och fallgropar

Sammanfattning Formagan att utnyttja andras arbete, undvika fallgropar och att anvanda beprévade idiom och ménster kan
effektivt hoja effektiviteten pd programmeringen. Under denna kurs far du lara dig att 6ka produktiviteten
genom att kombinera verktyg, idiom, syntax och bibliotek for att producera bra C++-kod. Flera praktiska
dvningar ger erfarenhet av att skriva C++-kod av hog kvalitet.

Vem bor delta Denna kurs ar véardefull for programmerare, programvaruingenjorer, analytiker och utvecklare som vill
lara sig avancerad C++. Tidigare erfarenhet av C++-programmering forutsatts.

Praktiska évningar Genom instruktorsledda praktiska dvningar forstarks dina kunskaper i avancerad C++-programmering.

Du far lara dig att utveckla kompletta program, fran arkitekturutformning till férfinad implementering.
Ovningarna inkluderar:

 Forward- och reverse-engineering av C++ och UML

« Oka kod-kvaliteten med designmonster

« Modifiera en fungerande, men daligt strukturerad tillampning for att forbattra flexibilitet, robusthet

och effektivitet

« Tillampa alla viktiga delar av STL

» Anvinda "namespaces”, "exceptions" och "templates" for att bygga bibliotek som kan ateranvandas

* Felsdka och rétta till fel
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Introduktion till objektorienterad
utveckling
Grunder for objektorientering
« Arv, inkapsling och polymorfism
« Klasser, objekt och attribut
» Associationer, meddelanden och metoder
¢ Granssnitt och abstrakta klasser

Anvéanda unified modeling Language
» Egenskaper hos UML Avbilda
* UML i C++

Anvéanda utvecklingsverktyg
» Automatisera livscykeln med
CASE-verktyg
» Kod-generering och "reverse engineering"
 Verktyg for felsdkning och bladdring

Idiom och designmonster
C++-idiom
« Handle/body- och relaterade idiom
« Functors: funktioner kodade som objekt

Introduktion av designmdnster
 Anledningen till att ha monster
» Monsterkategorier: skapande, strukturella
och beteendeménster
* Beskriva designmonster

Anvéanda designmonster

« Synkronisera flera vyer med
"Observer"-monstret
Hantera rekursiva datastrukturer med
monstret "Composite"
Minimera kod-duplicering med ménstret
"Template Method"
Hantera objektskapande med monstret
"Singleton”

I1SO standardbibliotek for C++
Standard Template Library (STL)
o STL:s struktur
« Deklarera och fylla sekvens- och
associationsbehallare
+ Atkomst till behallare med iteratorer
* Tilldmpa standard- och
anvandardefinierade algoritmer
» Anpassa beteendet med funktionsobjekt
och "adapters"
 Utdka STL

Det nya iostream-biblioteket
 Grundl&ggande input/output
* Formatera text-output
 Hantera fel i input-data
« Breda teckentyper och
internationalisering

kurser 397

Lagringshantering
Minneshantering
» Upptécka och minska onddig
minnesanvandning
 Forebygga minnesluckor med mallen
auto ptr
+ Overlagra operator new och operator
delete
« Skriva och anvadnda smarta pekare

Lagring av filer
 Forbereda klasser for att enkelt lagra och
hamta filer
« Lagra och hdmta objekt med Boost
serialiseringsbibliotek

Skriva battre C++
Oka kodens &teranvandbarhet
» Undvika namnkollisioner med
"namespaces"
» Anvéanda mallar for typsaker
ateranvandbarhet

Oka stabiliteten
* Forstarka inkapsling genom konsekvent
och korrekt anvéndning av const
 Implementera en sammanhédngande
strategi for "exceptions™
« Frikoppla algoritmer fran datastrukturer
med monstret "Visitor"

Oka effektiviteten
« Spara in pa bearbetning och minne med
referensrékning
« Dela tillstdnd mellan lattviktsobjekt

Undvika féllor och fallgropar i C++
Saker som maste goras — och varfor
* Virtuella destruktorer
« Tilldelningsoperatorer och
kopieringskonstruktorer

Saker man skall vara forsiktig med
* Friends kontra public-medlemmar
* Run-time typinformation vid kérning
jadmfort med virtuella medlemsfunktioner
 Multipelt och virtuellt arv
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