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System- och anvandarkrav for programvaruutveckling - 4 dagar

Du far lara dig att

Sammanfattning

Vem bor delta

Workshops

kurser 218

« Ta fram krav for mjukvaruintensiva system med hjélp av beprévade metoder

« Skapa en kravmodell baserad pa anvandningsfall

« Skriva anvéndarberéttelser och korta, lattfattliga, fullt utvecklade anvéndningsfall

« Forbattra och forfina anvandningsfall med hjalp av ett upprepande tillvigagangssatt

« Utforma anvéndargrénssnitt med hjalp av fabricerade modeller (mock-ups) och utveckla en datamodell
« Validera krav, hantera forandringar och behalla sparbarheten

Kravinsamling utgér grunden i alla projekt fér programvaruutveckling. Under kursen far du de kunskaper
och féardigheter som ar nédvandiga for att dra nytta av programvaruldsningar genom tydligt definierade
processer. Du lar dig ange anvandar- och systemkrav, anpassa processen till projektets storlek samt tillampa
kvalitets- och foljdriktighetstest pa kravmodellen.

De som utvecklar, designar, testar eller leder utvecklingen av ett programvarusystem. Tidigare erfarenhet
av UML é&r inte n6dvéandig. De som ansvarar for att identifiera anvandarkrav, men inte inom
programvaruutveckling, bor ga kurs 315, "Utveckla anvandarkrav".

Omfattande PC-baserade Gvningar under kursens gang gor att du far uppleva en realistisk anvandarkravmiljo.
Detta ger dig praktisk erfarenhet av att konstruera en modell for anvandarkrav for programvaruutveckling.
Ovningarna omfattar:

« Skapa anvandarberattelser utifran videoscenarion som placerar dig vid moteshordet

« Utforma krav med UML-diagram med hjalp av ett ledande CASE-verktyg

 Skapa, strukturera och forfina anvandarfall i en simulerad, realistisk miljé

 Utveckla skdrmmodeller med en granssnittssimulering

* Producera en kravdatamodell i UML

« Validera krav med hjalp av en standardiserad IEEE-checklista

 Utfdra granskningar av verkliga dokument dver anvandningsfall
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System- och anvandarkrav for programvaruutveckling - 4 dagar

Programvarukravens betydelse
Programvaruutvecklingens livscykel
« Definiera och skilja mellan olika

kravtyper
* Sotka efter kravkallor
 Utvecklingsstrategier

Presentera programvarukrav
« Strukturera kravdokumentet
» Kravkomponenter: text, diagram, data

Strukturera projektet
Anpassa metoden till projektets storlek
« Anpassa processen till sma, mellanstora
och komplexa system
« Skilja lattrorliga (agile) metoder fran
standardmetoder

Analysera intressenternas input
« Identifiera och prioritera intressenter
* Fafram krav utifran dokument med indata
» Upprepa kraven genom samarbete

Tillampa kravprocessen
 Framkallande
* Analys
« Specifikation
* Validering
 IEEE
* SWEBOK
* Unified Process

Skapa och forfina
anvandarbeskrivningar
Skriva anvandarberattelser
« Skripta anvandarberéttelser och korta
versioner av anvandningsfall
 Upprepning och progressivt framstéllande
av anvandningsfall

Skapa strukturerade anvandningsfall

 Anvéndarbeskrivningar som beteendekrav

« Identifiera intressenter och aktorer

» Namnge anvéndarbeskrivningar och ange
vad de ska omfatta

« Forfatta scenarion: huvudscenario samt
alternativ

« Ldgga till forhandsvillkor och garantier

Upprepa anvandarbeskrivningar
 Forbattra anvdndarbeskrivningar med
intressenter
« Sortera ut vanliga steg
» Upptécka utokningsscenarion
* Verifiera att anvandarbeskrivningar &r
fullstandiga

Organisera anvéandarbeskrivningar
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« Skapa diagram dver scenarion med UML
* Vélja mellan fri text och formell notation
for anvandarbeskrivningar

Skapa granssnittskrav
Integrera gréanssnittskrav
« Stddja anvandarbeskrivningar med
fabricerade modeller (mock-ups) av
anvandargrénssnitt
 Jdmfora olika typer av grénssnitt

Skapa granssnittsmodeller
« Skapa skisser (storyboarding) och
prototyper
 Utforma grénssnitt med
UML-statusdiagram och
navigeringskartor

Datakrav
Analysera datakrav
« Utforska anvandningsfallen och
granssnittet
» Bestdmma datastyrda verksamhetsregler

Skapa en datamodell fér krav
« Aterge datamodeller i UML-klassdiagram
« Storheter (Entities)
* Attribut
* Associationer
« Légga till associationers multiplicitet
* Underhalla ordlistan

Icke-funktionella krav
Samla in icke-funktionella krav
« Erhélla volymetrisk information
« Klassificera icke-funktionella krav med
hjalp av FURPS

Dokumentera icke-funktionella krav
« Systemets pélitlighet: tillganglighet,
korrekthet och misslyckanden
« Inrikta sig pa palitlighet, tillganglighet,
sékerhet 0.5.v.

Validera krav och skapa testscenarion
Utfora kravvalidering
« Astadkomma valformulerade krav genom
validering
 Ga igenom krav med genomgangar
* Verifiera krav med inspektioner

Generera anvandarbeskrivningstest utifran
krav
« Sakerstalla att kraven gar att testa
« Extrapolera testskript och testscenarion
utifran krav
* Relaterakrav till system- och UA-testning
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Hantera dndrade krav
« Utveckla en process for att hantera krav
* Hantera férandringar med hjélp av ett
Change Control Board (CCB)
« Bekrafta krav genom en sparbarhetsmatris
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